Tri zadatka
1)Nacrtati krug tako da linija bude isprekidana.
2) Потребно је да креираш скрипту тако да се лопта креће по позорници одбијајући се о њених зидова.
3) Oдлучи да ли је број који је унет са тастатуре паран или непаран.

